
Amesův pokoj
Věra Pejčochová, ZŠ Novolíšeňská Brno

Potřeby:
Šablona (1,2), nůžky, pravítko, lepidlo, 2 figurky (2 víčka, 2 nakreslené figurky na postavení)

Postup: 
1. Vystřihni oba díly šablony pokoje.
2. Na jedné z nich vystřihni malý kruhový otvor (vyznačen tečkovaně), na druhé velký lichoběžník (označen tečkovaně).
3. Všechny čárkované čáry obtáhni podle pravítka obrácenou stranou nůžek, aby se nám dobře ohýbali.
4. Ohni díly, včetně chlopní, podle čárkovaných čar.
5. Pomocí lepidla slep celý pokoj (chlopně jsou z venkovní strany).
6. Do hotového pokoje  umísti 2 stejné předměty (figurky z Člověče nezlob se, víčka, papírové stojací figurky, které nalepíme na víčka od PET lahví...), každý do jednoho ze vzdálenějších rohů.
7. Vystřiženým kruhovým otvorem se podíváme dovnitř. Zdá se, že oba předměty stojí v zadních rozích čtvercového pokoje a jeden předmět je o hodně větší než druhý. Prohodíme-li předměty a podíváme-li se ještě jednou, vidíme, že se opět v levém rohu předmět zmenšil a v pravém rohu zvětšil.

Vysvětlení:
[bookmark: _GoBack]Tuto optickou iluzi vymyslel americký optik Adelbert Ames jr. v roce 1946. Tento speciální pokoj využívá zkreslenou perspektivu, aby ošálil mozek, který pak vidí objekty v jiných velikostech, než ve skutečnosti mají.
Tato iluze je využívána ve vizuálním umění, zejména ve filmu – například ve filmech Alenka v říši divů, Pán prstenů či Karlík a továrna na čokoládu. 
Podrobné vysvětlení:
Lidé uvnitř Amesova pokoje se zdají mít podivné rozměry. V levém rohu se zobrazují v našem oku nebo v kameře podstatně menší než v pravém rohu. Ve skutečnosti ale tento rozdíl v zobrazení není dán rozdíly v jejich výšce, jak to vypadá, nýbrž jejich umístěním v různých vzdálenostech od našeho oka (kamery). Jakkoliv se totiž tento pokoj jeví jako obyčejná pravoúhlá místnost, má ve skutečnosti nepravidelný tvar. Podlaha, strop a dvě stěny jsou lichoběžníkové. Stejně tak i vzor na podlaze a okenní rámy. Podlaha se navíc svažuje, a není tak rovnoběžná se stropem. Vzájemně rovnoběžné nejsou ani čelní a protilehlá stěna pokoje. 
Všechny tyto konstrukční úpravy v součtu způsobují, že podoba Amesova pokoje promítnutá do oka je při pohledu z určeného místa nerozlišitelná od promítnuté podoby normálního pokoje.
Iluze normálnosti pokoje je natolik přesvědčivá a možnost sledování jiného než pravoúhlého pokoje pro náš mozek tak málo přijatelná, že spíš uvěříme tomu, že lidé či jiné objekty v pokoji jsou v různých místech pokoje různě velcí. Rozměry postav tedy při vnímání škálujeme v závislosti na rozměrech pokoje. [image: ]

Pro ilustraci se můžete podívat na video – klam 16 na webové adrese:
https://zabava4u.tiscali.cz/2017/02/ty-nejvetsi-opticke-klamy-az-je-uvidite-nebudete-uz-verit-svym-ocim/6/



Foto Dana Suchánková (Dílna na konferenci Elixír do škol, Hradec Králové, 2018)
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Šablony na figurky:  Složíme je a nalepíme na víčka od PET lahví
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